Mateusz Kruhlik

Product Designer
Mobile, SaaS, Design Systems

PROFIL 5+ LAT
DOSWIADCZENIA
DOSWIADCZENIE bluesBrackets

Product Designer

kwi 2024 - wrz 2026

Kcalmar.pro
UX/UI Designer

lut 2021 - mar 2024

Currenda

UX Designer, projekt
rownolegty

paz 2021 - sty 2022

Mateusz Kruhlik / CV

+48 665 938 889
mateuszkruhlik@gmail.com
Gdynia, Polska
linkedin.com/in/mateuszkruhlik

Product Designer z ponad piecioletnim doswiadczeniem

w projektowaniu aplikacji mobilnych, produktow B2B SaaS

i ztozonych interfejsow webowych. Prowadze prace od analizy
problemu i architektury przeptywow, przez prototypowanie i design
system, po specyfikacje oraz handoff. Moje najmocniejsze obszary
to mobile, narzedzia dla profesjonalnych uzytkownikéw oraz
wspotpraca z zespotami produktu i inzynierii.

Prowadzitem product design platformy martech Bitelink (NDA):
od user stories i przeptywow po interfejsy zarzadzania linkami,
kodami QR i analitykg kampanii.

Prowadzitem discovery UX i zaprojektowatem mobilng aplikacje
companion dla Canpol Babies, tgczgc desk research, benchmark
konkurenciji, przeptywy i prototypowanie; nastepnie rozwingtem
system projektowy tak, by stanowit wspolng baze dla aplikaciji
Canpol Babies i Difrax.

Zaprojektowatem mobilng aplikacje do ostrzegania
0 zagrozeniach, przektadajgc wymagania dotyczace ostrzezen
i dostepnosci na przeptywy oraz interfejs.

Wprowadzitem do pracy zespotu Codex, Cursor, MCP, n8n i wtasne
pluginy Figmy, wykorzystujac je w analizie, prototypowaniu oraz
dokumentaciji produktu.

Projektowatem aplikacje iOS/Android oraz kluczowe przeptywy
platformy SaaS dla dwoch perspektyw: dietetyka i pacjenta.

Pracowatem nad Kcalmar.pro, z ktorego korzysta aktualnie ponad 16
tysiecy dietetykow.

Rozwijatem podstawowa biblioteke komponentow i zasady
wizualne produktu oraz wspotpracowatem z produktem i inzynierig
nad specyfikacjg i handoffem.

Przeprowadzitem analize UX produktu dla sektora sgdownictwa
i przetozytem wnioski na przeprojektowane przeptywy oraz
prototyp interfejsu.
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https://www.linkedin.com/in/mateuszkruhlik/
https://bluesbrackets.com/pl
https://kcalmar.com/
https://www.currenda.pl/

Mateusz Kruhlik

WEASNE
PRODUKTY

STUDIO

WCZESNIEJ

UMIEJETNOSCI

EDUKACJA

JEZYKI

OKLCH Palette Generator

MoonsideBar

Omni Brain

Rabi Sound

Rabituza Studio

Founder /
Product Designer

cze 2026 - obecnie
Niepetny wymiar

ALTHOM GmbH

llustrator dokumentaciji
technicznej

kwi 2020 - lip 2020

Product:

Narzedziai Al:

Uniwersytet SWPS
paz 2019 - paZz 2020

Uniwersytet im. Adama
Mickiewicza w Poznaniu

paz 2015 - paz 2019

Product Designer / CV

Plugin do systemow koloréw OKLCH: 8 rol x 11 odcieni, WCAG/APCA
i Variables z trybami light/dark. TypeScript, MIT.

Natywna aplikacja macOS wydana jako v1.0.0. Steruje Moonside
Lamp One przez Bluetooth i pokazuje swiattem stan agentow Al.
SwiftUl, CoreBluetooth, MIT.

Przestrzen wiedzy w modelu local-first do pracy z pomocg Al:
dokumentacja projektéw, kontrakty ekspertow, opcjonalny RAG

z ksigzek i kursow wideo oraz procedury pracy w sesjach. Python,
MIT.

Dziatajgca aplikacja local-first do projektowania proceduralnych
dzwiekow Ul z eksportem WAV i paczek dzwigkowych. React,
TypeScripti Web Audio.

github.com/MateuszKruhlik Figma Community
Rozwijam w niepetnym wymiarze Rabituza Studio, praktyke product

design dla connected hardware, tgczgcg companion apps
z prototypowaniem 3D i drukiem FDM.

Przektadatem ztozone procedury serwisowe samolotow Boeinga
na wizualne i interaktywne elementy dokumentacji technicznej.

end-to-end product design, UX research, user flows i architektura
informaciji, prototypowanie, design systems, accessibility, mobile,
web, 3D

Figma, Codex, Claude Code, Cursor, integracje MCP, automatyzacje
n8n, lokalny RAG (ChromaDB), Hermes Agent (self-hosted)

Studia podyplomowe
Psychologia projektowania i user experience

Inzynier
Gospodarka przestrzenna

Jezyk angielski / B2

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych zawartych w mojej aplikacji dla potrzeb niezbednych do realizacji procesu rekrutacji zgodnie
z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO).
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https://www.figma.com/community/plugin/1615392715824858226
https://github.com/MateuszKruhlik/moonside-lamp
https://github.com/MateuszKruhlik/omni-brain
https://github.com/MateuszKruhlik/rabi-sound
https://github.com/MateuszKruhlik
https://www.figma.com/@mateuszkruhlik
https://www.althom.de/en/

